Regulamin Zawodow w Skokach Przez Przeszkody

Organizacja zawodéw
1.1. Zawody moga by¢ podzielone na rézne kategorie poziom trudnosci.
1.2. Dyscypliny mogg obejmowac konkursy jednodniowe, konkursy z trafieniem w norme
czasu, konkursy zwykte czy doktadnosci.
1.3. Komisja sedziowska, w ktérej sktad wchodzi:
- Gtéwny sedzia, ktéry odpowiada za catoksztatt zawoddw, podejmowanie decyz;ji i
rozstrzyganie sporow.
- Asystenci sedziego pomagajg w ocenie przejazdow i nadzorowaniu zawodow.
1.4. Zawodnicy muszg zgtosi¢ sie przed zawodami i uisci¢ optaty startowe oraz dostarczy¢
paszporty koniowatych.
1.5. Wymagane sg aktualne szczepienia weterynaryjne koni, badania lekarskie jezdzcéw
oraz zgody opiekunéw w przypadku niepetnoletnich zawodnikéw.
1.6. Wszystkie osoby uczestniczgce w wydarzeniach organizowanych przez Stajnie
Ksigzecg w charakterze zawodnikéw, osoby wspierajgce bgdz towarzyszgce a takze jako
widownia wyrazajg zgode na wykorzystanie swojego wizerunku na materiale
dokumentacyjnym i reklamowym w postaci zdjec, filméw, itp., z organizowanego wydarzenia.
Materiaty dokumentacyjne i reklamowe bedg wykorzystane w celach marketingowych Stajni
Ksigzecej.

Tor przeszkéd

2.1 Tor sktada sie z przeszkod, takich jak krzyzaki, stacjonaty, oksery, rowy z wodg, murki,
szeregi.
2.2. Przeszkody ustawione sg w okreslonej kolejnoéci, ktérg zawodnicy muszg przestrzegac.
2.3. Kazdy konkurs ma wyznaczony czas na pokonanie toru. Przekroczenie tego limitu
skutkuje punktami karnymi.
2.4. Punkty karne przyznawane s3g za:

- Zrzucenie przeszkody: 4 punkty karne.

- Odmowa skoku: 4 punkty karne.

- Upadek jezdzca lub konia: dyskwalifikacja.

- Przekroczenie czasu: 1 punkt karny za kazdg rozpoczetg sekunde.
2.5. Zawodnik musi rozpocza¢ przejazd na sygnat sedziego po éwczesnym ukfonie.
Przejazd konczy sie po przekroczeniu linii mety.
2.6. Zawodnik musi pokona¢ przeszkody w ustalonej kolejnosci. Zawodnik moze naprawi¢
btad (np. odmowe skoku), ale wigze sie to z punktami karnymi.
2.7. Wynik zawodnika to suma punktéw karnych za zrzutki, odmowy i przekroczenie czasu.
2.8. W przypadku réwnej liczby punktéw karnych, o kolejnoéci decyduje czas przejazdu.

Nagrody
3.1. Rodzaje nagrod to m.in. floo, medale, nagrody rzeczowe, dyplomy oraz vouchery.
3.2.Ceremonia wreczenia odbywa sie po zakonczeniu konkursu i ogtoszeniu wynikéw.

Bezpieczenstwo
4.1. Kaski sg obowigzkowe dla wszystkich zawodnikéw podczas przejazdu.
4.2. Zalecane sg kamizelki ochronne dla osob powyzej 15 r.z. Osoby do 15 r.z. maja
obowigzek startu jedynie w kamizelkach ochronnych.



Dyskwalifikacje
5.1. Naruszenia regulaminu, nieetyczne zachowanie, naduzywanie konia, naruszenie zasad
fair play skutkuje dyskwalifikacjg z zawoddw konnych.

Te zasady stanowig podstawowy regulamin zawodow w skokach przez przeszkody.
Szczegdtowy regulamin moze zawiera¢ dodatkowe przepisy specyficzne dla konkretnego
konkursu lub organizatora. Zawodnicy powinni zawsze zapoznaé sie z petnym regulaminem
przed zawodami.



